SIG ET MULTIMEDIA :
VERS LA CARTOGRAPHIE VIVANTE

POUR TOUS

Par Frangoise de BLOMAC, Responsable Marketing, ESR{ France.

Le concept de multimédia s’applique de maniere trés
concréte aux logiciels SIG. On peut méme dire que Jes
51G, faisant partie de fa famille des logiciels graphiques,
font du muitimédia depuis déja de nombreuses années.
L'image cartographique est a la fois source d'information
et résultat d'analyse.

Maijs au dela de la carte, qu'en est-if avjourd’hul de
Fintégration de différents documents dans une démarche
SIG : images, sons, vidéos etc. 7 La technologie du
muftimédia apporte-t-elle une nouvelle dimension aux SIG
et & l'approche des problémes géographiques ou ne fait-
elle que les «décorer» a la mode du jour ? Le multimédia
a-t-il changé les SIG en profondeur ? Telles sont les
quelques questions auxquelles nous allons essayer de
répondre & travers Fexemple d'ESAI et de ses utilisateurs.

Comment les SIG intégrent le
multimédia chez ESRI : petit rappel
d’une évolution

ESRI, créé en 1268, a eté un des pionniers dans le
traiternent informatisé de l'information géographique. Les
logiciels développés par ESRI depuis prés de 30 ans ont
suivi fes évolutions technologiques auxquelles ils sont liés.
Drabord disponibles sur gros systémas, ils sont aujourd’hui
opérationnels sur de multiples plates-formes dont les
postes de type bureautique {PC, MAC) qui ont acquis au
cours des années des puissances de traitement et des
capacités de représentation graphique phénoménales.
Avec ces nouvelles plates-formes et la nouvelle puissance
d'intégration de données en provenance de sources di-
verses gu’elles impliquent, le multimédia a pu étre envi-
sagé assez tot chez ESRL

Le premier domaine d'intégration fut certainement ce-
lui de I''mage, notamment des photographies aériennes
et images satellites, au coeur méme de notre activité.
Mais depuis plusieurs années déja, des fichiers graphi-
ques divers, photos, plans ou documents scannés, logos
issus de logiciels de dessin peuvent étre associés & une
entité géographique et affichés & la demande.

C’est avec l'arrivée d’ArcView dans I'envirennement
Windows que le grand pas a été franchi pour apporter
une ouverture vers de multiples sources d'information.
En effet, ici, n'importe quel type de fichier peut &tre asso-
cié & une entité géographique {une photo & une zone ou
un point, un son, une vidéo). Les sources mémes de don-

nées peuvent étre des fichiers graphiques variés. Les
possibilités offeries par ses nouveiles techneologies ont
€té rapidement bien comprises par nos utilisateurs, qui
n‘hésitent pas afaire appel aux liens multimédia disponi-
bles dans nos logiciels.

Que font nos utilisateurs gréce au
multimédia : des premiéres photos aux
bornes interactives

La premigre démarche a sans doute été menée par la
Ville du Havre, qui a tres vite compris l'intérét de la dé-
marche mukimédia dans la constitution d’'une banque de
données urbaines. En effet, la Ville na disposant d’aucun
fond de carte satisfaisant pour représenter tant ses rues,
ses batiments que ses parcelles a fait réaliser un
orthophotoplan. Ensuite, lensemble du mebilier urbain
et des rues . a été saisi par vidéo (installée sur un ca-
mion mobile), afin non seulement de le: répertorier mais
aussi, dans un deuxiéme temps, d'en surveiller I'état. La
technologie ARC/ANFO a permis de transformer en points
sur la carte les mabifiers concernés. Aujourd’hui, quand
un utilisateur du service technique affiche une zone de
son plan de ville & 'écran, il peut cliquer sur fe symbole
représentant par exemple les panneaux de signalisation
et voir apparalire leur phote. La base de données qui est
derriére comprend de multiples attributs sur ces pan-
neaux. Cetlte application, relativement simple dans son
résultat a permis d'ausculter la totalité du réseau visible
{rues et mobilier) en quelques mols, de 'intégrer dans le
SIG et de répondre a de nouvelles questions du type : la
Mairie est-elle bien signalisée dans tous les points de la
ville ? La photo permettant de vérifier l'aspect réel du pan-
neau, son sens de pointage etc.

Toujours dans le domaine routier, un partenaire ESRI
(DATA IMAGE), a développé une application permettant
de faire du suivi de mobile vidéo sur la carte. Un véhicule
équipé d’'un systéme GPS, d'une caméra d’enregistre-
ment et d’un systéme de communication en temps réel
avec l'ordinateur, envaie directement les images qu'il est
en train de voir. Une fenétre affiche la vidéo & I'écran tan-
dis qu'un curseur se déplace sur le fond cartographique
au fur et & mesure de 'avancée du véhicule, Les applica-
tions possibles sont facilement imaginables dans le do-
maine du suivi de patrouilles par exermple. Bien sir, tou-
tes ces actions peuvent étre mémorisées et des analy-
ses plus poussées effectuées.
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Le méme Iype de démarche a aussi 16 mané par BU-
REAL VERITAS pour Taciliter Vinspection des parties im-
mergées das platesformes pétraligres. Les campagnes
d'inspection iont appel & de nombreuses technigues trés
sophistiqguées, notamment par Futilisation da ROY
{Remotely Operated Vahicle), gui anregistre  en vidéo
toute la struciure immergée des platez-formes. Un opé-
raleur doit ensuite visualizer les vidécs (travail asser pé-
nible puisqua, durant plusigurs heures, vont défiler das
zilhouettes de slructures metalligues, couvertes de mous-
zes el de parasites divers sur fond d'eau reubla) pour
détecter das défauts évantuels, Ensuite, il faut envoyer
des plongeurs pour reparer ces dafauts ou les surveiler
da prés gls ne prézentant pas de casactére d'urgence,

iMame si espace représentd st avant taut un espace
en 2 dimenzions, peu &tendu géagraphiquerment, BLI-
REALIVERITAS a mané une démarche originale n choi-
sizsant comme bage de ses développements un SIG
comme ArcView, |, Nnterface géographique sert done
de porte d'entrée dans la base slphanurnérigue qui con-
tient tous les renseinements wtiles =ur la plate-forme.
LUinspecteur paut aussi notar 3 I'écran los défauts gu'il
ditacte, par das graphigues, du texte ete., il peut editer
das rapports et moditier Iz base de dannées alphanumé-
riques si besain est. Enfin, dez photos (des éléments de
la plate-fonms), des vidéos {extrattes du film saisi par le
ROV}, des sons sant rattachés & carains composants,
paUr Une visite guidée interactive de la plate-forme, Cette
application & &8 cangue pour elre manipulée par des ins-
pecteurs, donc des gens nayant jamais entendu parler
de SIG.

Dans Favenir, catta premiara applicaiion devrait se com-
pléter at s'intégrer de plus en plus éttgitament aves las
matériels vidéo. Des tests sonl en cours pour gque la dé-
placement de fa caméra puisse par axemple Stre suivien
ligne sur Facran Atcyiew.

Ces gualques exemplas monfrent assez bien gue 12
multimédia apparalt comme Un nouvel glément de 'ana-
Iyse de données gaographiques. Cu'il s'agizss de la Villa
du Hawra ou de BUREAU VERITAS, ¢'est la connexicn
aux tachnologiss autres (la vidéa) qui permet de répen-
dre & de nouvalles questians.

Cas applications restent naanmeing relalivemant axcep-
ticanelles, et (3 majorite des utllisateurs de nos iogicials
na fant pas sppel & des technologies aussi sophistiquées,

Cependant, nombreux sant aujourd'hui (es utilisateurs
qui assooiant des photos & lewrs plans ou cardes. En gf-
fat, ce derniar, 1lentant de modélizer le monda réel, na-
cestite une capaché d'abstraction qui doft &tre compen-
séd par des ratours réguliars & un made de Teprasenta-
tion plus immédiat comeme |3 pholegraphia. Des phcto-
graphies des essancas d'arpres associdéas Aielle outalls
parcelts forestigna, des batiments représenies sur tal cu
tel plan de ville permattent un aller-retour simple avec la
«réalité - du terrain, évitant de pardre toute natian du ter-
ritoire représenté, Cette démarche est aussi souvent
menée quand la représentation SIG doit servir de sup-
port de communication vis & vis de parsonnes nan alili-
satrices de ¢e type de Ingicicls.

Par exempls, dans le domaine des tracés routiers et
autorautiers, plusisuts CETE uwtilisent las capacitas
multimédia des logiciels SIG paur faire réagir les deci-
deurz (éloes ocaux...) aux différertas propositians techni-
gues ; Prévisualisation en 3 dimensicns de tel ou tal
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auvrage d'art gelon différants angles de vus, drapage des
infermations carographiques sur le madéle numéarique
de terrain, photographie des points de passage pozant
problémes, analyses de visibilité...

Allant ancare plus loin, s'est le 316 qui devient lui-mémea
le =moteurs mulimédia.

En etffat, le 515, par essence méme est un fadérataur
d'nformatians. Le réle d'vne analyse géographigue mest-
elle pas de metire en relation des infarmations sussi va-
rides que des statistiques socia-éccnomigques, des don-
nées gaologinues, des intormations environneameantales
afin de dafinir le msilleur emplacement possible pour tol
ou tel équipement ? Etant au centre de Finformation, fa
tante daviant algrs une porte d'entrée dans un mande de
donndas.

Le SIG comme porte d'entrée dans le
tonde multimédia des informations

Cete nature Tédératrice de Ja carte correspond aussi &
sa dimension symbaligue, ce qui explique Mengeuement
des produits mutimadia (de type CD BOM par exempla}
pour la gaagraphie, En efist, si las premigres cartes fu-
rant réalisées pour les navigateurs, ne dit-on pas
aujourd'hui que Fon «navigues dans «'espaces des danp-
naes. Ge beswin de donnet une dimension spatiale & un
enssmbie toujours phis dtendu et sophistiqué de D etde
1 mantre Gien la valeur symboliqua de la catte comme
allégarie du monde, Tout doil &tre qualgue part, méme ca
qui ast immatérel. Metlre linfarmation sous forme de
garta, ¢c'est ui denner une dimenzion humains qui faclite
sa compréhensizn, Mous nous ratrouvans devant une
image que NoUs comprenens, que notre culture cociden-
tale nous a appris A décodar dés nos plos jeunas an-
nees,

Angil, dans de nombreux projets de nas chents, |a carta
devient elle-méme Yinlerface wlilisateur de bases de dan-
néas complexes, faisant appel & 1oues sones dinforma-
ticns. Efe retrouve toul son pouvoir de décision. La cante
n'est pas le territoire, mais posséder la carte o'est aflir-
mer s0n pouvoir sur le territeire. Ainsk, on a vu récam-
ment le WMaire d'une grande ville de |la région parisianne
faite agpel & une borne interactive cantographique en plein
Canseil Municipal paur expliquar ses prejets d'urbanisma.
A partir d'une phalographie aérienne du territcire com-
munal, il 8 pu monlrer les ZAG, les nouveaux éguipe-
ments, Hustrer avae force ses projels pour sa villa.

Lz ceroept da bome interactive géographigue fait
aujpurd'hui =an apparitian, &t va parmettre & n'importe
qui de faire de la géographie sans (o saveit Le Canton
de Genéve a =insi mis an place une guinzaine de barnes
réalisées par ESA dans sas principaus lisus d'accusil at
danz ses services techniques. Le citayen peut y visuali-
ser la plan de za ville, descandre en échelle au niveau le
plus dataillé, aflicher le plan de son quartier, de sa par-
cele cadastrale, las réglaments d'urbanisme associés,
bes nome de propridtaires... Les noms des différents quar-
tigts art €& enregistrés et une voix le rappells & chague
affichage... Dés sa présentation, ce type de borme a vive-
menl intéressd les entraprises locates de type bangueas
oy assurances, office du tourisme et tous les services
accuaillant du public, gui sauhaitent aussi en mettre en
place dans laurs suzcursales.,



Ces bornes interactives permettent de mettre sur un
seul écran, done dans guelques dizaines de centimatres
carrés, une mukitude d'informations facilement compré-
hensibles par I'utilisateur, lui permettant de répondre aisé-
meni & des guestions du fype : Ol suis-je ? Qw’est ce
que c’est que ce batiment ? OU est ma banque ? Com-
ment y aller 7 eic. A une ére ol la bonne communication
consiste a disposer de la benne information (c’est & dire
de linformation utile) au bon moment (c'est & dire uni-
quement quand j'en ai besoin), ce concept de barne in-
teractive cartographique est appelé & se développer.

Autre support multimédia classique, le CD ROM. L2
aussi, les cartes fleurissent. D'allleurs, méme les CD ROM
quin'ont rien a voir avec fa géographie en mettent dans
leurs pages de garde. Malheureusement, nombreux CD
ROM & vocation cartographique (de type atlas interac-
1ifs} se contentent d’enchainer des images de cares fi-
gées (généralement trés soignées d’un point de vue es-
thétique) selon une architecture reiativement simple (les
produits des éditeurs d'atlas papier sont 4 ce titre trés
décevants). ESR! a la encore mis en place les logiciels
qui permettent d'aborder I'atlas interactif sous un autre
angle, et de permetire & chacun de faire de ta cartogra-
phie vivante. Ainsi, des applications trés simples de vi-

sualisation {trés limitées en termes de fonctionnalités SIG,
permettant par example seulement les zooms, les dépla-
cements, les changements de symboliques et les requé-
tes élémentaires) peuvent étre assocides i des banques
de données SIG puis mises sur CD ROM {ou sous Internet
aujourd’hui).

L'aspect pédagogique d'une telie démarche est évident.

Le multimédia, sous ses diftérentes formes a donc bien
influencé la démarche d'un éditeur comme ESRI, gui se
doit d'intégrer les technologies intéressant nos queiques
200 000 utilisateurs du monde entier, Au deld de cette
intégration technologique au service des utilisateurs tra-
ditionnels de SIG, le multimédia permat de mettre de l'in-
formation géographique a la disposition de nouveaux in-
dividus, de leur offrir une meilleure connaissance du
monde dans iequel ils vivent (que ce soit & I'échelle lo-
cale ou internaticnale), donc une capacité d’appropria-
tion de lsur espace. A ce titre, on peut méme dire que
grace au multimédia, les SIG deviennent de plus en plus
des outils de démocratie. Faire en sorte que chacun
puisse représenter sous forme d'une care linformation
qui T'intéresse ferait sans doute se retourner dans sa
tormbe plus d'un dictateur
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